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SCHEDA DIDATTICA

	Livello*
	Metodologia didattica 
di riferimento
Storytelling
	Setting d’aula
· Classe
· Laboratorio
· Biblioteca
· Giardino
· ……………..
	Metodologie attive:
(oltre a quella di riferimento)
· ……
· …..
	Durata
………



	TITOLO

	

	ORDINE DI SCUOLA
	

	DESCRIZIONE SINTETICA
DELL’ATTIVITÀ





	





	RISULTATI ATTESI

	

	OBIETTIVI

	

	MATERIALI OCCORRENTI





	





	
SETTING D’AULA
(Descrivere l’organizzazione dello spazio in relazione alla metodologia)

	REALE
	VIRTUALE

	
	
	



	DOCUMENTAZIONE ATTIVITA’






	



* Livello del DigComp : base (A1-A2) ; intermedio (B1-B2); avanzato (C1-C2)
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